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1. Kopnsara




Первый класс
Пояснительная записка

Программа курса разработана в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования (стандарты второго поколения), а также основной образовательной программой начального общего образования. Программа разработана с учетом особенностей первой ступени общего образования, возможностей   применения ИКТ не только в учебном процессе, но и в реализации проектной деятельности. Программа учитывает возрастные, общеучебные  и психологические особенности младшего школьника.

Необходимость составления рабочей программы обусловлена внедрением в учебный процесс Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования.

Одной из основополагающих характеристик современного человека, действующего в пространстве культуры, является его способность к проектной деятельности.  Проектная деятельность учащихся является одним из методов развивающего обучения, направлена на выработку самостоятельных исследовательских умений (постановка проблемы, сбор и обработка информации, проведение экспериментов, анализ полученных результатов), способствует развитию творческих способностей и логического мышления, объединяет знания, полученные в ходе учебного процесса, и приобщает к конкретным жизненно важным проблемам. 

Учащихся для облегчения процесса  исследования необходимо обеспечить дополнительными средствами сбора и обработки информации. С этой целью, во внеурочное время для учащихся первых классов, организованы занятия по использованию ИКТ в проектной деятельности.

Цель данного курса: познакомить учащихся с учебной аппаратурой, показать возможности обработки информации и развить интерес к использованию современной учебной техники. Учитывая, что все учащиеся первого класса работают над одной темой, помочь собрать и обработать информацию по конкретной теме. При этом учебное время на каждом занятии делиться на две части: теоретическую и практическую. На теоретической части занятия учащиеся создают материальную базу данного проекта, а на практической переводят собранную информацию в электронный вид. 
Учащиеся первых классов в основном не обладают умением работать с учебной техникой. В связи с этим на практических занятиях проводится ознакомление учащихся с учебной  аппаратурой и прививается умение работать с ней под руководством учителя информатики. На занятиях применяются компьютер, веб-камера, микрофон, сканер, принтер, фотоаппарат, видеокамера.  Для работы используются: Paint , Microsoft Power Point, Microsoft Movie Maker, средства Интернет.
В курсе реализуются следующие задачи:

· формирование системы интеллектуальных, общетрудовых и специальных знаний, умений и навыков учащихся;

· развитие моторики;

· развитие психических процессов;

· развитие личности младшего школьника;

· воспитание коммуникативности, инициативности, самостоятельности и предприимчивости;

· приобретение конкретных технических умений в использовании ИКТ, получение представления о широком спектре технических решений (оборудования и информационных ресурсов).
В результате изучения данного курса у учащихся должны быть сформированы личностные, регулятивные, познавательные и коммуникативные универсальные учебные действия как основа умения учиться.

Реализация курса рассчитана на организацию работы учащихся во внеурочное время. Учащиеся первого класса занимаются проектной деятельностью под руководством  учителя начальных классов. После создания материальной базы своего проекта учащиеся продолжают работу  под руководством учителя информатики. С помощью ИКТ проводится обработка и дополнение собранной информации, представление проекта в электронном виде.

Занятия в компьютерном классе проводятся  по 1 часу в неделю. Действия учителя информатики постоянно согласовываются с работой учителя первого класса. Курс рассчитан на 33 недели.

Особенность программы
Особенностью данной программы является то, что она несет в себе комплексный подход в системе образования учащихся.

Психолого-педагогические принципы

Программа опирается на развивающую парадигму, представленную в виде системы психолого-педагогических принципов:

а)  Личностно ориентированные принципы (принцип адаптивности, принцип развития, принцип психологической комфортности). 
б) Культурно-ориентированные принципы (принцип целостности содержания образования, принцип систематичности, принцип ориентировочной функции знаний, принцип овладения культурой). 

в) Деятельностно-ориентированные принципы (принцип обучения деятельности, принцип управляемого перехода от совместной учебно-познавательной деятельности к самостоятельной деятельности ученика)
Форма подведения итогов
По окончании курса проводится публичная защита проекта исследовательской работы – опыт научного учебного исследования по предметной тематике, выступление. 

     Оценивание уровня ЗУН учащихся производится в следующих формах:

· беседа;

· защита материалов исследовательских работ на школьном фестивале.
Учебно-тематический план

	№
	Тема
	Количество часов

	1
	Бейджик
	2

	2
	Мой класс
	3

	3
	Я и мое имя
	3

	4
	Моя школа
	3

	5
	Осенние листья
	3

	6
	Школьная жизнь
	2

	7
	Моя семья
	3

	8
	Скороговорки
	2

	9
	Здоровье и правильное питание
	3

	10
	Космос
	3

	11
	Моря и океаны
	3

	12
	Экология
	3

	
	Итого
	33


Содержание курса

Тема 1. Бейджик. Компьютер вокруг нас. Компьютеры в школе. Правила поведения в компьютерном классе. Знакомство с компьютером. Оформление альбома на основе программы Power Point. Оформление титульного листа (1 лист). Создание фотографии с помощью Веб-камеры. Вставка фотографии в электронный альбом. Создание надписи с данными ученика.

Тема 2. Мой класс
Соблюдение правил пользования  цифровым фотоаппаратом. Знакомство с  возможностями цифровых  фотоаппаратов.  Проведение фотосессии. Оформление страницы (2 страница). Вставка  фотографии в электронный альбом. Создание надписей, содержащих фамилию и имя одноклассников.

Тема 3. Я и мое имя
Всемирная паутина Интернет. Знакомство с возможностями поиска информации в сети Интернет. Изображение цветка в среде ПервоЛого. Составление имени из букв. Оформление страницы в электронном альбоме     (3 страница). 

Тема 4. Моя школа
Изображение школьного здания с помощью графического редактора. Фотосессия школьного здания и внутреннего интерьера. Вставка рисунков и фотографий в электронный альбом. Оформление страниц альбома (4 стра -ница).

Тема 5. Осенние листья
Фотосессия осенних листьев. Знакомство с анимацией. Создание мультфильма «Приключение осеннего листочка».

Тема 6. Школьная жизнь 
Изображение правил поведения в школе с помощью графического редактора. Фотосессия учеников на различных режимных моментах. Вставка фотографий и рисунков в электронный альбом. Оформление страниц альбома (5 страница).

Тема 7. Моя семья
Знакомство со сканером. Правила пользования сканером. Сканирование фотографий членов семьи. Оформление страницы альбома «Моя семья». Вставка изображений, полученных с помощью сканирования, на страницу альбома (6 страница). Создание надписей. Завершение создания альбома. Оформление. Создание кнопок для перехода между страницами. Демонстрация. Знакомство с принтером. Вывод на печать готового альбома.

Тема 8. Скороговорки
Работа по поиску информации в средствах Интернет. Создание альбома скороговорок. Создание иллюстраций к скороговоркам  с помощью графического редактора или сканирование заранее нарисованных работ. Вставка изображений на страницы альбома.

Тема 9. Здоровье и правильное питание

Знакомство с оформлением работ в виде презентаций. Создание и оформление слайдов. Вставка заранее подготовленных фотографий на слайды. Создание надписей на слайдах. Показ слайд-шоу.

Тема 10. Космос
Поиск информации с помощью средств Интернет. Сканирование фотографий. Создание презентации. Вставка анимированных картинок на слайды. Показ слайд-шоу.

Тема 11. Моря и океаны
Создание альбома. Анимация. Создание изображения подводных жителей, с помощью графического редактора. Вставка фотографий, создание надписей. Знакомство с микрофоном. Озвучивание мультфильма.

Тема 12. Экология
Знакомство с программой Windows  Movie Maker. Знакомство с видеокамерой.  Правила работы с видеокамерой. Создание видеороликов. Сканирование фотографий. Вставка видеороликов и фотографий в фильм.

В процессе изучения курса учащиеся

 должны знать:

1. Правила работы с компьютером и технику безопасности

2. О различных способах нахождения информации;

3. Назначение цифровой техники для создания дидактических материалов;

4. Назначение устройств  ввода и вывода информации.

должны уметь:

1. Использовать средства Интернет для нахождения графических иллюстраций, аудиообъектов;

2. Создавать рисунки в графическом редакторе;

3. Создавать альбом в среде ПервоЛого, использовать инструменты и возможности;

4. Пользоваться цифровым фотоаппаратом и видеокамерой;

5. Использовать сканер, микрофон  и принтер для ввода и вывода информации.


Основные направления содержания деятельности

       Образовательный процесс в рамках курса имеет развивающий характер, направлен на развитие природных задатков учащихся, реализацию их интересов и способностей.

      Каждое занятие должно обеспечивать развитие личности ребёнка, поэтому целесообразным является использование личностно-ориентированной технологии и проблемных методов обучения. 

     Особое внимание необходимо уделить следующим особенностям организации учебного процесса: 

· комфортный, неформальный характер психологической атмосферы на занятиях;

· включение в занятия игровых элементов, стимулирующих инициативу и активность детей;

· создание благоприятных диалоговых социально-психологических условий для свободного межличностного общения;

· моральное поощрение инициативы и творчества;

· продуманное сочетание индивидуальных, групповых и коллективных форм деятельности;

· регулирование активности и отдыха (расслабления).

В процессе работы над курсом может быть использована учебно-методическая литература для учителя:

1. Бычков А.В.  Метод проектов в современной школе. – М., 2000.

2. Землянская Е.Н. Учебные проекты младших школьников // Начальная школа. 2005. № 9.

3. Иванова Н.В. Возможности и специфика применения проектного метода в начальной школе. // Нач.школа. – 2004. - №2.

4. Матяш Н.В., Симоненко В.Д. Проектная деятельность младших школьников: Книга для учителя начальных классов. – М.: Вентана-Граф, 2004.

5. Фролов М.И. Учимся анимации на компьютере: самоучитель- М.:Бином,2002.

6. Фролов М.И. Учимся работать на компьютере:  самоучитель -М.:Бином,2006

Фролов М.И. Учимся рисовать на компьютере: самоучитель - М.:Бином, 2002.
2-4 класс

Программа курса внеурочной деятельности Клуб «Инфознайка» для 2-4 классов направлена на решение актуальных вопросов современного школьного образования: ориентировка младших школьников в информационных и коммуникативных технологиях (ИКТ) и развитие способности их грамотно применять (ИКТ-компетентность), что является важным элементом формирования универсальных учебных действий обучающихся на ступени начального общего образования.


Реализация программы Клуб «Инфознайка» рассчитана на 3 года 2- 4  класс. Она логически структурирована, имеет предметную направленность с установлением межпредметных связей с другими образовательными областями.  
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Пояснительная записка

Актуальность
Начальная школа — особый этап в жизни ребёнка, связанный:

• с изменением при поступлении в школу ведущей деятельности ребёнка — с переходом к учебной деятельности (при сохранении значимости игровой), имеющей общественный характер и являющейся социальной по содержанию;

• с освоением новой социальной позиции, расширением сферы взаимодействия ребёнка с окружающим миром, развитием потребностей в общении, познании, социальном признании и самовыражении;

• с принятием и освоением ребёнком новой социальной роли ученика, выражающейся в формировании внутренней позиции школьника, определяющей новый образ школьной жизни и перспективы личностного и познавательного развития;

• с формированием у школьника основ умения учиться и способности к организации своей деятельности: принимать, сохранять цели и следовать им в учебной деятельности; планировать свою деятельность, осуществлять её контроль и оценку; взаимодействовать с учителем и сверстниками в учебном процессе;

• с изменением при этом самооценки ребёнка, которая приобретает черты адекватности и рефлексивности;

• с моральным развитием, которое существенным образом связано с характером сотрудничества со взрослыми и сверстниками, общением и межличностными отношениями дружбы, становлением основ гражданской идентичности и мировоззрения.

Учитываются также характерные для младшего школьного возраста (от 8 до 11 лет):

• центральные психологические новообразования, формируемые на данной ступени образования: словесно-логическое мышление, произвольная смысловая память, произвольное внимание, письменная речь, анализ, рефлексия содержания, оснований и способов действий, планирование и умение действовать во внутреннем плане, знаково-символическое мышление, осуществляемое как моделирование существенных связей и отношений объектов;

• развитие целенаправленной и мотивированной активности обучающегося, направленной на овладение учебной деятельностью, основой которой выступает формирование устойчивой системы учебно-познавательных и социальных мотивов и личностного смысла учения.

При определении стратегических характеристик программы Клуба «Инфознайка» учитывается существующий разброс в темпах и направлениях развития детей, индивидуальные различия в их познавательной деятельности, восприятии, внимании, памяти, мышлении, речи, моторике и т. д., связанные с возрастными, психологическими и физиологическими индивидуальными особенностями детей младшего школьного возраста.

При этом успешность и своевременность формирования указанных новообразований познавательной сферы, качеств и свойств личности связывается с активной позицией учителя, а также с адекватностью построения образовательного процесса и выбора условий и методик обучения, учитывающих описанные выше особенности первой ступени общего образования. 

Практическая значимость
В условиях интенсификации процессов информатизации общества и образования при формировании универсальных учебных действий, наряду с традиционными методиками, целесообразно широкое использование цифровых инструментов и возможностей современной информационно-образовательной среды. Ориентировка младших школьников в информационных и коммуникативных технологиях (ИКТ) и формирование способности их грамотно применять (ИКТ-компетентность) являются одними из важных элементов формирования универсальных учебных действий обучающихся на ступени начального общего образования. 

В ходе изучения программы курса обучающиеся приобретут опыт работы с гипермедийными информационными объектами, в которых объединяются текст, наглядно-графические изображения, цифровые данные, неподвижные и движущиеся изображения, звук, ссылки и базы данных и которые могут передаваться как устно, так и с помощью телекоммуникационных технологий или размещаться в Интернете. 

Также обучающиеся познакомятся с различными средствами ИКТ, освоят общие безопасные и эргономичные принципы работы с ними; осознают возможности различных средств ИКТ для использования в обучении, развития собственной познавательной деятельности и общей культуры. Они приобретут первичные навыки обработки и поиска информации при помощи средств ИКТ; научатся вводить различные виды информации в компьютер: текст, звук, изображение, цифровые данные; создавать, редактировать, сохранять и передавать гипермедиа сообщения.

Выпускники научатся оценивать потребность в дополнительной информации для решения учебных задач и самостоятельной познавательной деятельности; определять возможные источники её получения; критически относиться к информации и к выбору источника информации.

Они научатся планировать, проектировать и моделировать процессы в простых учебных и практических ситуациях.

В результате использования средств и инструментов ИКТ и ИКТ-ресурсов для решения разнообразных учебно-познавательных задач у обучающихся будут формироваться и развиваться необходимые универсальные учебные действия и специальные учебные умения, что заложит основу успешной учебной деятельности в средней и старшей школе.

Связь с уже существующими по данному направлению программами
Решение задачи формирования ИКТ-компетентности проходит не только на занятиях по отдельным учебным предметам (где формируется предметная ИКТ-компетентность), но и в рамках надпредметной программы по формированию универсальных учебных действий. Такой программой и является программа курса Клуб «Инфознайка».

Программа Клуба «Инфознайка» создана на основе:

· примерной основной образовательной программы начального общего образования;
· программы по информатике и ИКТ для начальной школы (автор А.В.Горячев) для учащихся 3-4 класса общеобразовательных школ.

При её создании учитывались требования федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования второго поколения.
Новизна
Новизна программы состоит в:

· совместном использовании лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения;

· увеличенное количество учебного материала направленного на решение метапредметных задач;

· активное использование методических ресурсов сети-Интернет.
Цель программы
Освоение умений работать с информацией и использовать инструменты ИКТ.
Задачи программы
1. Познакомить учащихся с различными средствами ИКТ.

2. Освоить с детьми общие безопасные и эргономичные принципы работы на ПК.

3. Познакомить учащихся с возможностями различных средств ИКТ для использования в обучении, развития собственной познавательной деятельности и общей культуры. 

4. Освоить с учащимися первичные навыки обработки и поиска информации при помощи средств ИКТ.

5. Научить вводить различные виды информации в компьютер: текст, звук, изображение, цифровые данные; создавать, редактировать, сохранять и передавать гипермедиа сообщения и объекты.

Отличительные особенности программы
Программа Клуба «Инфознайка» имеет предметную направленность с установлением межпредметных связей с другими образовательными областями. Реализуется в течение трех лет (1 занятие в неделю): 34 ч – 1 год обучения, 34 ч. – 2 год обучения, 34 ч. – 3 год обучения. 

Достижение целей и реализация основных задач курса осуществляются в рамках модулей «Знакомство с компьютером», «Создание рисунков», «Создание мультфильмов (анимированных изображений)» - 1 год обучения,  «Файлы и папки (каталоги)», «Создание текстов», «Создание печатных публикаций», «Поиск информации» - 2 год обучения, «Объекты», «Модели», «Алгоритмы», «Создание компьютерных игр» - 3 год обучения. 

Уровень результатов работы по программе
Предполагается, что к концу освоения курса Клуб «Инфознайка» у детей сформируются следующие общеучебные умения и навыки по разделам 
Знакомство со средствами ИКТ, гигиена работы с компьютером

Выпускник научится:

• использовать безопасные для органов зрения, нервной системы, опорно-двигательного аппарата, эргономичные приёмы работы с компьютером и другими средствами ИКТ; выполнять компенсирующие физические упражнения (мини-зарядку);

• организовывать систему папок для хранения собственной информации в компьютере.

Технология ввода информации в компьютер: ввод текста, запись звука, изображения, цифровых данных

Выпускник научится:

• вводить информацию в компьютер с использованием различных технических средств (фото-,  web-камеры, цифрового микроскопа, микрофона и т. д.), сохранять полученную информацию;

• владеть компьютерным письмом на русском языке; набирать текст на родном языке; набирать текст на иностранном языке, использовать экранный перевод отдельных слов;

• рисовать изображения на графическом планшете.

Выпускник получит возможность научиться:

• создавать объекты в издательской системе.

Обработка и поиск информации

Выпускник научится:

• подбирать оптимальный по содержанию, эстетическим параметрам и техническому качеству результат видеозаписи и фотографирования, использовать сменные носители (флэш-карты);

• описывать по определённому алгоритму объект или процесс наблюдения, записывать аудиовизуальную и числовую информацию о нём, используя инструменты ИКТ;
• редактировать цепочки экранов сообщения и содержание экранов в соответствии с коммуникативной или учебной задачей, включая редактирование текста, цепочек изображений, видео- и аудиозаписей, фотоизображений;

• пользоваться основными функциями стандартного текстового редактора, следовать основным правилам оформления текста; использовать полуавтоматический орфографический контроль; использовать, добавлять и удалять ссылки в сообщениях разного вида;

• искать информацию в соответствующих возрасту цифровых словарях и справочниках, базах данных, контролируемом Интернете, системе поиска внутри компьютера; составлять список используемых информационных источников (в том числе с использованием ссылок).
Выпускник получит возможность научиться:

• грамотно формулировать запросы при поиске в Интернете и базах данных, оценивать, интерпретировать и сохранять найденную информацию; критически относиться к информации и к выбору источника информации.

Создание, представление и передача сообщений

Выпускник научится:

• создавать текстовые сообщения с использованием средств ИКТ: редактировать, оформлять и сохранять их;

• создавать сообщения в виде аудио- и видеофрагментов или цепочки экранов с использованием иллюстраций, видеоизображения, звука, текста;

• готовить и проводить презентацию перед небольшой аудиторией: создавать план презентации, выбирать аудиовизуальную поддержку, писать пояснения и тезисы для презентации;

• создавать диаграммы и пр.;

• создавать изображения, пользуясь графическими возможностями компьютера; составлять новое изображение из готовых фрагментов (аппликация);

• размещать сообщение в информационной образовательной среде образовательного учреждения;
• пользоваться основными средствами телекоммуникации;
•участвовать в коллективной коммуникативной деятельности в информационной образовательной среде, фиксировать ход и результаты общения на экране и в файлах.

Выпускник получит возможность научиться:

• представлять данные;

• создавать музыкальные произведения с использованием компьютера, в том числе из готовых музыкальных фрагментов.

Планирование деятельности, управление и организация

Выпускник научится:

• создавать движущиеся модели и управлять ими в компьютерно управляемых средах;

• определять последовательность выполнения действий, составлять инструкции (простые алгоритмы) в несколько действий, строить программы для компьютерного исполнителя с использованием конструкций последовательного выполнения и повторения;

• планировать несложные исследования объектов и процессов внешнего мира.

Выпускник получит возможность научиться:

• проектировать несложные объекты и процессы реального мира, своей собственной деятельности и деятельности группы;

• моделировать объекты и процессы реального мира.

Критерием успеха курса можно считать: 

А) уровень подготовки и защиты проектов по окончании изучения тем; 

Б) результаты тестирования по окончании изучения темы (в печатном или электронном виде);

В) уровень выполнения практических работ по созданию папок, файлов, текстов, печатных и электронных публикаций; уровень самостоятельности при поиске информации в сети Интернет.
Учебно-тематический план

1 год обучения (34 ч)

	№ урока
	Тема урока
	Количество часов

	
	
	Теоретических
	Практических
	Аудиторных/ внеаудиторных

	 1. Знакомство с компьютером (4 ч)

	1
	Информационные технологии и техника безопасности

Соблюдение безопасных приёмов труда при работе на компьютере, бережное отношение к техническим устройствам.
	1
	-
	1/-

	2
	Основные устройства компьютера

Назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода, обработки информации. Включение и выключение компьютера и подключаемых к нему устройств. 
	-
	1
	1/-

	3
	Работа на компьютере

Клавиатура, пользование мышью. Управление компьютером. Компьютерные программы. Запуск и завершение программ.
	-
	1
	1/-

	4
	Проверочная работа по теме «Знакомство с компьютером» 

Проверка умения запускать стандартные программы с рабочего стола, из меню, выполнять действия в них, завершать их работу.
	-
	1
	1/-

	2. Создание рисунков (15 ч)

	5
	Компьютерная графика
	0,5
	0,5
	1/-

	6
	Графические редакторы
	0,5
	0,5
	1/-

	7
	Основные операции при рисовании
	-
	1
	-

	8
	Инструменты графического редактора:
Кисти и линии
	-
	1
	1/-

	9
	Инструменты графического редактора:

Текст и штампы
	-
	1
	1/-

	10
	Инструменты графического редактора:

Фигуры, радуга и искры
	-
	1
	1/-

	11
	Инструменты графического редактора:

Заливка и ластик
	-
	1
	1/-

	12
	Порядок действий при создании рисунка
	0,5
	0,5
	2/-

	13
	Преобразование рисунка. Обзор эффектов
	0,5
	0,5
	1/-

	14-15
	Создание и сохранение рисунка
	-
	2
	2/-

	16-17
	Работа над мини-проектом
	-
	2
	2/1

	18
	Презентация мини-проектов
	-
	1
	1/-

	19
	Проверочная работа по теме «Создание рисунков» Проверка умения выполнять различные действия с графическим изображением.
	-
	1
	1/-

	3.Создание мультфильмов (анимации) (15 ч)

	20
	Компьютерная анимация
	1
	-
	1/-

	21
	Программы для создания анимации
	0,5
	0,5
	1/-

	22
	Порядок действий при создании мультфильма
	0,5
	0,5
	1/-

	23
	Операции с фильмами
	-
	1
	1/-

	24
	Операции с фонами
	-
	1
	1/-

	25
	Операции с актерами и предметами
	-
	1
	1/-

	26
	Операции с текстом
	-
	1
	1/-

	27
	Операции с музыкой и звуками
	-
	1
	1/-

	28-29
	Создание фильма-тренажера
	-
	2
	2/-

	30-33
	Работа над мини-проектами
	-
	3
	3/1

	34
	Презентация мини-проектов
	-
	1
	1/-


2 год обучения (34 ч)

	№ урока
	Тема урока
	Количество часов

	
	
	Теоретических
	Практических
	Аудиторных/ внеаудиторных

	1. Файлы и папки (каталоги) (5 ч)

	1
	Папки (каталоги). Полное имя файла.
	1
	-
	1/-

	2-4
	Операции над файлами и папками.
	-
	3
	1/-

	5
	Проверочная работа по теме «Файлы и папки».

Проверка умения выполнять различные действия с файлами и каталогами (папками).
	-
	1
	1/-

	2. Создание текстов (14 ч)

	6-7
	Компьютерное письмо
	0,5
	1,5
	2/-

	8-9
	Общее представление о правилах клавиатурного письма.
	0,5
	1,5
	2/-

	10-11
	Операции при создании текстов.

Редактирование текста в режиме замены
	0,5
	1,5
	2/-

	12-13
	Операции при создании текстов.

Редактирование текста в режиме вставки
	-
	2
	2/-

	14-15
	Оформление текста. Использование простейших средств текстового редактора. Вывод текста на принтер.
	0,5
	1,5
	2/-

	16
	Вставка картинки.
	-
	1
	1/-

	17-18
	Работа над мини-проектами «Создание текста»
Создание небольшого текста по интересной тематике с использованием изображений на экране компьютера.
	-
	2
	2/-

	19
	Презентация мини-проектов
	-
	1
	1/-

	3. Создание печатных публикаций (9 ч)

	20
	Печатные публикации. Программы для создания печатных публикаций.
	0,5
	0,5
	1/-

	21-22
	Работа с изображениями

Работа с простыми информационными объектами (текст, рисунок): преобразование, создание, сохранение, удаление.
	-
	1
	1/-

	23-24
	Работа с таблицами и схемами

Работа с простыми информационными объектами (таблица, схема): преобразование, создание, сохранение, удаление.
	-
	1
	1/-

	25
	Проверочная работа по теме «Создание печатных публикаций» 

Проверка умения добавлять иллюстрации в публикацию; создавать схемы и таблицы.
	-
	1
	1/-

	26-27
	Работа над мини-проектами «Мои увлечения»
	-
	2
	2/-

	28
	Презентация мини-проектов
	-
	1
	1/-

	4. Поиск информации (7 ч)

	29-30
	Источники информации для компьютерного поиска. 

Поисковые системы.
	0,5
	1,5
	2/-

	31-32
	Поисковые запросы. 

Уточнение запросов на поиск информации. Сохранение результатов поиска
	-
	2
	2/-

	33
	Поиск изображений. 

Сохранение найденных изображений.
	-
	1
	1/-

	34
	Проверочная работа по теме «Поиск информации». Проверка умения находить и сохранять тексты и изображения.
	-
	1
	1/-


3 год обучения (34 ч)

	№ урока
	Тема урока
	Количество часов

	
	
	Теоретических
	Практических
	Аудиторных/ внеаудиторных

	1. Объекты (5 ч)

	1
	Признаки объектов.
Выделение признаков объектов, сравнение объектов
	0,5
	0,5
	1/-

	2
	Разделение объектов по различным признакам. 
Составление творческих заданий по указанной теме
	-
	1
	1/-

	3
	Отличительные признаки объектов.

Значения отличительных признаков (атрибутов) объектов
	0,5
	0,5
	1/-


	4
	«Найди лишнее»

Составление творческих заданий по указанной теме
	-
	1
	1/-

	5
	Проверочная работа по теме «Объекты».

Проверка умения выполнять различные действия с объектами: объединение в множества, «Составь цепочку», «Найди лишнее».
	-
	1
	1/-

	2. Модели (9 ч)

	6
	Понятие модели. Виды моделей
	0,5
	0,5
	1/-

	7
	Словесные модели.
Составление словесных моделей в текстовом редакторе.
	-
	1
	1/-

	8
	Информационные модели.
Составление информационных моделей в графическом редакторе
	-
	1
	1/-

	9
	Проверочная работа по теме «Модели».

Проверка умения определять тип модели, составлять словесные и информационные модели.
	-
	1
	1/-

	10
	Составные объекты (графы)
	0,5
	0,5
	1/-

	11
	Генеалогическое дерево.

Составление словесной модели генеалогического дерева, преобразование словесной модели в цифровой формат
	0,5
	0,5
	1/-

	12-13
	Работа над мини-проектами по теме «Моя семья»
Создание несложного генеалогического дерева семьи.
	-
	2
	2/1

	14
	Презентация мини-проектов
	-
	1
	1/-

	3. Алгоритмы (6 ч)

	15
	Алгоритм - план действий, приводящий к результату
	0,5
	0,5
	1/-

	16-17
	Формы записи алгоритмов
Блок-схема, построчная запись, выполнение и составление алгоритмов, поиск ошибок в алгоритмах. 
	0,5
	1,5
	2/-

	18-19
	Виды алгоритмов: линейный, ветвление, цикл
	-
	2
	2/-

	20
	Проверочная работа по теме «Алгоритмы» 

Проверка умения выполнять алгоритмы, находить ошибки в алгоритмах, определять тип алгоритма, составлять несложные блок-схемы. 
	-
	1
	1/-

	4. Создание компьютерных игр (14 ч)

	20
	Программы создания компьютерных игр
	1
	-
	1/-

	21
	Термины и порядок действий
	0,5
	0,5
	1/-

	22
	Операции в главном меню
	-
	1
	1/-

	23
	Операции в режиме конструирования игры
	-
	1
	1/-

	24-25
	Операции с предметами
	-
	2
	2/-

	26
	Ознакомительная игра
	-
	1
	1/-

	27
	Игра-тренажер
	-
	-
	1/-

	28-29
	Трудная игра
	-
	2
	2/-

	30-33
	Работа над мини-проектами
	-
	3
	3/1

	34
	Презентация мини-проектов
	-
	1
	1/-


Тема урока выделена жирным шрифтом. Содержание урока, совпадающее с темой, не дублируется.

Содержание программы
1 год обучения
Тема «Знакомство с компьютером»
Технология. Материальные технологии. Информационные технологии. Компьютер. Компьютерные программы. Операционная система. Правила техники безопасности в компьютерном классе. Системный блок. Устройства ввода/вывода: монитор (дисплей), сканер, принтер, микрофон, проектор, фотоаппарат. Клавиатура, общее представление о правилах клавиатурного письма. Мышь, её использование. Рабочий стол. Меню. Запуск программ. Работа с простыми информационными объектами (текст, рисунок): преобразование, создание, сохранение, удаление. Вывод текста на принтер. Назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода, обработки информации. Включение и выключение компьютера и подключаемых к нему устройств.

В результате изучения данной темы учащиеся должны:
знать: назначение компьютеров, область применения и примеры их использования;

правила безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером;

назначение основных устройств компьютера.

уметь: пользоваться мышью и клавиатурой;

запускать компьютерные программы, завершать их выполнение;

включать и выключать компьютер и принтер.

Примерные практические задания:

http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/d85f588e-6877-41cd-ab8f-7ef33af38e1c/2_28.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/bf6b83ce-597e-43b6-b9df-2877e6a8a18e/2_31.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/346d4a51-9cdc-4fd6-88f0-916cca0d623c/2_62.jpg
Универсальные учебные действия (УУД) формируемые при изучении данной темы
Личностные УУД: Формирование ценностных ориентиров и смыслов учебной деятельности на основе развития познавательных интересов, учебных мотивов. 

Регулятивные УУД: Постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено учащимися, и того, что еще не известно.

Познавательные УУД: Выбор наиболее эффективного метода решения задач в зависимости от конкретных условий. Рефлексия способов и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности.
Коммуникативные УУД: Умение участвовать в диалоге, аргументированно доказывать свою позицию.
Задания для проверки умений: проверка умения запускать стандартные программы с рабочего стола, из меню, выполнять действия в них, завершать их работу.

Тема «Создание рисунков»
Компьютерная графика. Программы для работы с графикой. Инструменты интерфейса графического редактора, Рисование, стирание, выделение, перемещение, копирование, удаление, сохранение рисунка, его фрагмента.

В результате изучения данной темы учащиеся должны:
знать: для чего используется компьютерная графика;

название графических редакторов;

основные инструменты и операции при работе в графическом редакторе.

уметь: выбирать различные инструменты в редакторе;

создавать изображение, выполнять его модификацию;

сохранять изображение.

Задания для проверки умений: проверка умения выполнять различные действия с графическим изображением. 

Универсальные учебные действия (УУД) формируемые при изучении данной темы
Личностные УУД: Формирование ценностных ориентиров и смыслов учебной деятельности на основе развития познавательных интересов, учебных мотивов. Осознание устойчивых эстетических предпочтений. Умение решать творческие задачи на уровне импровизации. 

Регулятивные УУД: Умение учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом учебном материале. Постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено учащимися, и того, что еще не известно. Умение выполнять коллективные работы графические работы средствами ИКТ.
Познавательные УУД: Выбор наиболее эффективного метода решения задач в зависимости от конкретных условий. Умение использовать различные средства компьютерной графики: линии, штампы, объекты. Формирование навыков конструктивной работы в графическом редакторе. Рефлексия способов и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности.

Коммуникативные УУД: Умение участвовать в диалоге, аргументированно доказывать свою позицию. Эмоционально позитивное отношение к процессу сотрудничества. Умение договариваться, находить общее решение.
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать рисунок, предназначенный для какой-либо цели, и создавать его при помощи компьютера. 

Тема «Создание мультипликации (анимации)»
Анимация. Программы, позволяющие создавать анимированные изображения. Этапы создания анимации. Просмотр анимированного изображения.

В результате изучения данной темы учащиеся должны:
знать: понятие «компьютерная анимация»;

названия программ, позволяющих создавать анимацию;

основные этапы по созданию анимированного изображения.

уметь: выполнять основные операции при создании анимированного изображения;

сохранять и просматривать созданное анимированное изображение. 

Задания для проверки умений: проверка умения выполнять различные действия по созданию анимированного изображения.

Универсальные учебные действия (УУД) формируемые при изучении данной темы
Личностные УУД: Формирование ценностных ориентиров и смыслов учебной деятельности на основе формирования мотивов достижения и социального признания. Развитие доброжелательности, доверия и внимательности к одноклассникам, готовности к сотрудничеству и дружбе, оказанию помощи тем, кто в ней нуждается. Умение решать творческие задачи на уровне импровизации. 

Регулятивные УУД: Умение учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом учебном материале. Постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено учащимися, и того, что еще не известно. Определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, составление плана и последовательности действий. Умение выполнять коллективные  анимированные работы средствами ИКТ.

Познавательные УУД: Выбор наиболее эффективного метода решения задач в зависимости от конкретных условий. Умение использовать различные средства анимации: фон, актеры, объекты и т.д. Формирование навыков конструктивной работы в конструкторе мультфильмов. Рефлексия способов и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности.

Коммуникативные УУД: Эмоционально позитивное отношение к процессу сотрудничества. Умение договариваться, находить общее решение.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать анимированный рисунок с выбранным сюжетом и создавать его при помощи компьютера. 

2 год обучения
Тема «Файлы и папки (каталоги)»
Папки (каталоги). Полное имя файла. Операции над файлами и папками (каталогами). Создание папок. Копирование файлов и папок. Перемещение файлов и каталогов (папок). Удаление файлов и каталогов (папок).

В результате изучения данной темы учащиеся должны:
знать: что такое полное имя файла.

уметь: создавать папки (каталоги);

удалять файлы и папки (каталоги);

копировать файлы и папки (каталоги);

перемещать файлы и папки (каталоги).

Задания для проверки: проверка умения выполнять различные действия с файлами и каталогами (папками).

Тема «Создание текстов»
Компьютерное письмо. Примеры программ. Клавиатурные тренажёры. Правила клавиатурного письма. Операции при создании текстов. Набор текста. Перемещение курсора. Ввод заглавных букв. Ввод букв латинского алфавита. Сохранение, открытие и создание новых текстов. Использование простейших средств текстового редактора: выделение текста, вырезание, копирование и вставка текста. Выбор шрифта, размера и начертания символов. Выравнивание абзацев. Соблюдение безопасных приемов труда при работе на компьютере; бережное отношение к техническим устройствам.

В результате изучения данной темы учащиеся должны 
знать: правила посадки за компьютером и расположения рук на клавиатуре;

составные части текста (символ, слово, абзац).

уметь: набирать текст на клавиатуре;

сохранять набранные тексты, открывать ранее сохранённые тексты и редактировать их;

копировать, вставлять и удалять фрагменты текста;

устанавливать шрифт текста, цвет, размер и начертание букв.

Задания для проверки умений: проверка умения набирать текст на клавиатуре;

проверка умения копировать, вставлять и удалять фрагменты текста;

проверка умения открывать, редактировать и сохранять тексты;

проверка умения устанавливать шрифт текста, цвет, размер и начертание букв.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться:
подбирать подходящее шрифтовое оформление для разных частей текстового документа;

составлять тексты, предназначенные для какой-либо цели, и создавать их при помощи компьютера, используя разное шрифтовое оформление.

Тема «Создание печатных публикаций» 

Печатная публикация. Листовое издание. Книжное издание. Примеры программ: текстовые редакторы, настольные издательские системы. Иллюстрации в публикациях. Схемы в публикациях: схемы отношений; схемы, отражающие расположение и соединения предметов; схемы, отражающие происходящие изменения, порядок действий. Таблицы в публикациях. Столбцы и строки. Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, рисунок): преобразование, создание, сохранение, удаление. Создание небольшого текста по интересной детям тематике с использованием изображений на экране компьютера.
В результате изучения данной темы учащиеся должны
знать: что такое печатная публикация;

в каких ситуациях может потребоваться умение готовить печатные публикации с помощью компьютера.

уметь: вставлять изображения в печатную публикацию;

создавать схемы и включать их в печатную публикацию;

создавать таблицы и включать их в печатную публикацию.

Задания для проверки умений: проверка умения добавлять иллюстрации в публикацию;

проверка умения создавать схемы;

проверка умения создавать таблицы.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться:
красиво оформлять печатные публикации, применяя рисунки, фотографии, схемы и таблицы;

составлять печатные публикации, предназначенные для какой-либо цели, и создавать их при помощи компьютера.

Тема «Поиск информации»
Основные источники информации для компьютерного поиска. Способы компьютерного поиска информации: просмотр подобранной по теме информации, поиск файлов с помощью файловых менеджеров, использование средств поиска в электронных изданиях, использование специальных поисковых систем. Поисковые системы. Программы для локального поиска. Поисковые системы в сети Интернет. Простейшие приемы поиска информации: по ключевым словам, каталогам. Поисковые запросы. Уточнение запросов на поиск информации. Сохранение результатов поиска. Поиск изображений. Сохранение найденных изображений. 
В результате изучения данной темы учащиеся должны
знать: как составлять запрос на поиск информации по ключевым словам.

уметь: искать, находить и сохранять тексты и изображения, найденные с помощью поисковых систем.

Задания для проверки умений: проверка умения находить и сохранять тексты;

проверка умения находить и сохранять изображения.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться искать и находить нужную информацию и использовать ее при создании творческой работы для выбранной ситуации. Например: подготовка очередного номера газеты, кулинарные советы и др.

3 год обучения
Тема «Объекты»

Выделение признаков объектов, сравнение объектов. Разделение объектов по различным признакам. Ранжирование, сериация. Отличительные признаки объектов. Значения отличительных признаков (атрибутов) объектов. Составление творческих заданий. 
В результате изучения данной темы учащиеся должны
знать: что такое объект и какими свойствами он обладает.

уметь: выделять различные признаки объектов.

Задания для проверки умений: проверка умения производить ранжирование и сериацию групп объектов;

проверка умения выполнять различные действия с объектами: сортировка по множествам, «Составь цепочку», «Найди лишнее».

http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/4b4045dc-b8e3-404e-a608-088752f8e00f/%5BNS-INF_3-03-01%5D_%5BIM_194%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/bce40d81-a080-499b-aeaf-dc9ea1d71455/%5BNS-INF_1-01-03%5D_%5BIM_008%5D.html
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/9efdacfc-e7ae-4e90-8975-848e6c42ad92/2_8.swf
Универсальные учебные действия (УУД) формируемые при изучении данной темы
Личностные УУД: Формирование ценностных ориентиров и смыслов учебной деятельности на основе формирования мотивов достижения и социального признания. Развитие доброжелательности, доверия и внимательности к одноклассникам, готовности к сотрудничеству и дружбе, оказанию помощи тем, кто в ней нуждается. Умение решать творческие задачи на уровне импровизации. 

Регулятивные УУД: Умение учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом учебном материале. Постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено учащимися, и того, что еще не известно. Определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, составление плана и последовательности действий. Умение составлять творческие задания.

Познавательные УУД: Выбор метода решения задач в зависимости от конкретных условий. Умение выделять признаки объектов по различным основаниям. 
Коммуникативные УУД: Умение участвовать в диалоге, аргументированно доказывать свою позицию. Эмоционально позитивное отношение к процессу сотрудничества. Умение договариваться, находить общее решение. 

Тема «Модели»

Понятие модели. Виды моделей. Словесные модели. Информационные модели. Составные объекты (графы) Генеалогическое дерево. Составление словесной модели генеалогического дерева, преобразование словесной модели в цифровой формат.
Создание несложного генеалогического дерева семьи (сказочного героя, литературного персонажа). 
В результате изучения данной темы учащиеся должны
знать: понятие модели и моделирования, виды моделей.

уметь: составлять словесные моделей в текстовом редакторе, информационные модели в графическом редакторе.

Задания для проверки умений: определять тип модели, составлять словесные и информационные модели. 

http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/4f3ce64e-c7ff-4cd0-b1c6-7548646939b8/%5BNS-INF_2-04-04%5D_%5BIM_142%5D.html
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/03934451-1945-4416-bb6a-d9f31af350fd/%5BNS-INF_1-04-03%5D_%5BIM_062%5D.html
Универсальные учебные действия (УУД) формируемые при изучении данной темы
Личностные УУД: Развитие доброжелательности, доверия и внимательности к одноклассникам, готовности к сотрудничеству и дружбе, оказанию помощи тем, кто в ней нуждается. Умение решать творческие задачи на уровне импровизации. 

Регулятивные УУД: Умение учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом учебном материале. Постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено учащимися, и того, что еще не известно. Определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, составление плана и последовательности действий. Умение выполнять коллективные мини-проекты по созданию информационных моделей (словесных, графических, графов).

Познавательные УУД: Выбор метода решения задач в зависимости от конкретных условий. Умение использовать различные средства создания моделей: словесный, графический, материальный. Формирование навыков работы в конструкторе графов «Живая родословная». Рефлексия способов и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности.

Коммуникативные УУД: Умение участвовать в диалоге, аргументированно доказывать свою позицию. Эмоционально позитивное отношение к процессу сотрудничества. Умение договариваться, находить общее решение. Умение презентовать свой проект.

Тема «Алгоритмы»

План действий, приводящий к результату. Формы записи алгоритмов. Блок-схема, построчная запись, выполнение и составление алгоритмов, поиск ошибок в алгоритмах. Виды алгоритмов: линейный, ветвление, цикл. 
В результате изучения данной темы учащиеся должны
знать: что такое алгоритм.

уметь: выполнять предложенный алгоритм;

составлять несложный линейный и разветвляющийся алгоритм.

Задания для проверки умений: выполнять алгоритмы, находить ошибки в алгоритмах, определять тип алгоритма, составлять несложные блок-схемы.

http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/b66e4a59-f4de-4c8c-9991-83af2badc824/%5BNS-INF_2-02-03%5D_%5BIM_095%5D.html
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/9eb8db1f-eb35-4d93-9175-0304bfd89e45/%5BNS-INF_4-01-04%5D_%5BIM_243%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/f7ae3342-2e6d-49c3-b3ef-08f545057454/%5BNS-INF_4-01-04%5D_%5BIM_247%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/d1442229-a49d-4bec-b910-03a9ac60c304/%5BNS-INF_4-01-04%5D_%5BIM_257%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/3e195009-7017-46dd-b842-72708fe545bd/%5BNS-INF_4-01-06-09%5D_%5BIM_255%5D.swf
http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/6b477b86-e6cf-4de0-8c86-a414aa4b740e/%5BNS-INF_3-01-06-09%5D_%5BIM_177%5D.swf
Универсальные учебные действия (УУД) формируемые при изучении данной темы
Личностные УУД: Формирование ценностных ориентиров и смыслов учебной деятельности на основе формирования мотивов достижения. Развитие готовности к сотрудничеству и дружбе, оказанию помощи тем, кто в ней нуждается. Умение решать творческие задачи на уровне импровизации. 

Регулятивные УУД: Умение учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом учебном материале. Определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, составление плана и последовательности действий. Умение составлять творческие задания.

Познавательные УУД: Выбор метода решения задач в зависимости от конкретных условий. Умение разделять задачу на отдельные конкретные действия (шаги), выстраивать выбранные действия в порядке, обеспечивающем достижение результата. Выбор оптимального способа представления алгоритма. Рефлексия способов и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности.
Коммуникативные УУД: Умение участвовать в диалоге, аргументированно доказывать свою позицию. Эмоционально позитивное отношение к процессу сотрудничества. Умение договариваться, находить общее решение. 

Тема «Создание компьютерных игр».
Данная тема является итогом работы учащихся в рамках программы курса внеурочной деятельности Клуб «Инфознайка», так как здесь можно оценить уровень развития всех предметных умений и универсальных учебных действий, освоенных учащимися за три года обучения.

Программы создания компьютерных игр. Термины и порядок действий. Выполнение  операций в главном меню. Операции в режиме конструирования игры: установка старта и финиша, сохранение, загрузка, просмотр игры. Операции с предметами (препятствиями, противниками, бонусами, ловушками). Ознакомительная игра – это игра, в которой начинающий игрок может опробовать разные виды движений. Игра-тренажер помогают в тренировке прохождения разных препятствий, ловушек и противников. Трудная игра – это проверка точности движений при преодолении препятствий и гибкости ума при выборе поведения главного героя. Игры для соревнований.
В результате изучения данной темы учащиеся должны
знать: как создаются компьютерные игры.

уметь: создавать и запускать компьютерные игры различной сложности.

Задания для проверки умений: проверка умения создавать ознакомительные игры;

проверка умения выделять основные идеи создания компьютерных игр.

Универсальные учебные действия (УУД) формируемые при изучении данной темы
Личностные УУД: Формирование ценностных ориентиров и смыслов учебной деятельности на основе формирования мотивов достижения и социального признания. Развитие доброжелательности, доверия и внимательности к одноклассникам, готовности к сотрудничеству и дружбе, оказанию помощи тем, кто в ней нуждается. Умение решать творческие задачи на уровне импровизации. 

Регулятивные УУД: Умение учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом учебном материале. Постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено учащимися, и того, что еще не известно. Определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, составление плана и последовательности действий. Умение выполнять коллективные мини-проекты по созданию компьютерных игр.

Познавательные УУД: Выбор метода решения задач в зависимости от конкретных условий. Умение использовать различные средства создания компьютерных игр: коллекции уровней, противников, ловушек, бонусов и т.д. Формирование навыков работы в конструкторе игр. Преобразование замысла игры из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта и преобразование ее в компьютерную модель. Рефлексия способов и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности.

Коммуникативные УУД: Умение участвовать в диалоге, аргументированно доказывать свою позицию. Эмоционально позитивное отношение к процессу сотрудничества. Умение договариваться, находить общее решение. Умение презентовать свой проект.
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться выделять основные идеи компьютерных игр, искать и находить нужную информацию и использовать ее при создании творческой работы для выбранной ситуации. Например: создание ознакомительной игры, игры-тренажера, трудной игры, игр для соревнования.
Методическое обеспечение программы

При реализации программы важно соблюдать оптимальное сочетание традиционных методов обучения младших школьников с новыми информационными технологиями. Предполагается использовать следующие технологии обучения:
1. Информационные, компьютерные (вытекающие из специфики курса).

2. Игровые технологии (организация учебного процесса осуществляется с учётом возрастных особенностей младших школьников, ведущего типа их деятельности).

3. Проблемно-поисковые технологии (ведущий метод – метод проектов). Организация учебного процесса осуществляется с учётом структуры любого вида сознательной деятельности человека: мотив (цель, замысел), ориентировка, планирование, реализация замысла, контроль.

4. Здоровьесберегающие технологии (соблюдение установленных норм и правил организации рабочего места, соблюдение регламентированного времени работы учащихся за компьютером, педагогически целесообразный баланс между традиционными методами преподавания и включением в учебно-воспитательный процесс информационных технологий).

Курс носит сугубо практический характер, поэтому центральное место в программе занимают практические умения и навыки работы на компьютере. Понятия и термины вводятся постольку, поскольку они необходимы для формирования названных умений и навыков.

Теоретические понятия информатики изучаются в традиционной для начальной школы форме – объяснение учителя с вовлечением школьников в диалог. Используются формы исследовательского, проблемного обучения с групповым обсуждением учебных и практических задач. Изучению теоретических понятий отводится 10-15 минут занятия. 

Оставшееся время используется для практических заданий, которые выполняются учеником самостоятельно под контролем учителя. Из этого времени работе на ПК отводится не более 15 минут. В настоящее время количество компьютеров не позволяет каждому школьнику работать за отдельной машиной, поэтому предполагается парная работа в сменном режиме (один выполняет задание, второй наблюдает, затем меняются).

Важным условием формирования начальных навыков работы на компьютере является творческая работа школьников дома.

Изучение каждой темы предполагает выполнение небольших проектных заданий, реализуемых с помощью изучаемых технологий. Выбор учащимся задания происходит в начале изучения темы. Для реализации проектов планируется использование не только занятий Клуба «Инфознайка», но и уроков технологии, изобразительного искусства, музыки, литературного чтения, русского языка, окружающего мира, математики и внеурочного времени.

Разнообразны также методы, приемы и средства обучения:
· практические работы по приобретению простейших навыков пользования ПК и десятипальцевого клавиатурного письма, 

· демонстрации учителем работы на ПК,

· моделирование (создание графических схем и таблиц, отражающих существенные и несущественные свойства объектов),

· рассказ учителя, эвристическая беседа для усвоения основных понятий информатики,

· игры по воспитанию навыков сотрудничества, общения, 

· упражнения по развитию мыслительных процессов и логических представлений учащихся.

Программный материал изучается на базовом уровне с дифференциацией практических заданий для детей, быстрее освоивших первоначальные навыки пользования.

Основной тип урока – комбинированный. 

Программное обеспечение курса

Операционная система Windows XP, W7, стандартные программы Калькулятор, Блокнот, TuxPaint, программы Microsoft Office Word и PowerPoint, браузеры Internet Explorer, Chrom, «Живая родословная», конструктор мультфильмов «Мульти Пульти», издательская система «Scribus», конструктор игр «Незнайка на Луне»,  оригинальное приложение к «Детской энциклопедии Кирилла и Мефодия» «Мир информатики» ч.1, 2.
Операционная система Линукс, стандартные программы ОС Линукс, графический редактор TuxPaint, обучающая среда «GCompris», Скретч (Scratch).

Нормативно-правовые документы, использованные при подготовке программы
1. Федеральный государственный образовательный стандарта начального общего образования (приказ Минобразования России от 6 октября 2009г. № 373);

2. Федеральный базисный учебный план и примерные учебные планы (приказ Минобразования России от 9 марта 2004 г. №1312);

3. Концепция модернизации российского образования на период до 2010 года (Приложение к приказу Минобразования России от 11.02.2002 № 393).

4. Примерные программы по учебным предметам. Начальная школа
Список литературы, используемой педагогом для разработки программы и организации образовательного процесса
1. Горячев А.В. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). Учебник для учащихся 3 класса. – М.: Баласс, 2007. – 80 с.: ил. – (Образовательная система «Школа 2100»).

2. Горячев А.В. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). Учебник для учащихся 4 класса. – М.: Баласс, 2007. – 80 с.: ил. – (Образовательная система «Школа 2100»).

3. Горячев А.В., Островская Е.М. Графический редактор TuxPaint для школьников. Справочник-практикум. – М.: Баласс, 2007. – 80 с.: ил. – (Образовательная система «Школа 2100»).

4. Горячев А.В., Островская Е.М. Конструктор игр для школьников. Справочник-практикум для учащихся 3-4 класса. – М.: Баласс, 2007. – 64 с.: ил. – (Образовательная система «Школа 2100»).

5. Горячев А.В., Островская Е.М. Конструктор мультфильмов «Мульти-Пульти». Справочник-практикум для школьников. – М.: Баласс, 2007. – 96 с.: ил. – (Образовательная система «Школа 2100»).

6. Примерная основная образовательная программа начального общего образования.

Электронные учебные пособия и ресурсы сети Интернет
1. Информатика и ИКТ: Конструктор игр. Графический редактор TuxPaint. Конструктор мультфильмов «Мульти-Пульти». – ООО «МедиаХауз», 2007.

2. Мир информатики. ч.1, 2 – ООО «Кирилл и Мефодий», 2003.
3. http://files.school-collection.edu.ru/
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